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Points : 
Bonnet : 
Côtes 1/1 en rond : (nombre de m. pair), alt. 1 m. 
end., 1 m. env. 
Jersey endroit en rond : tric. en m. end.
Écharpe : 
Point mousse : rgs end. et env. : tric. en m. end.  
Lisière double : en début de rg, tric. 2 m. end., 
en fin de rg, glis. 2 m. prises à l’env. et en faisant 
suivre le fil devant le travail
Échantillons :  
Bonnet : (jersey endroit) 22 m. x 30 t. = 10 cm x 10 cm  
Écharpe : (point mousse) 21 m. x 43 rgs = 10 cm x 10 cm
Instructions :  
Bonnet : 
Monter 108 m. et les répartir sur 4 aiguilles du jeu 
(27 m. par aiguille) et tric. 5 t. en jersey end. Tric. 
ensuite 3 t. en côtes 1/1 puis cont en jersey end. 
À 23 cm de hauteur totale (= 69 t.), commencer 
les diminutions comme suit : 
70e t. : alt. 4 m. end., 2 m. ens. à l’end. (= 90 m.) 
73e t. : alt. 3 m. end., 2 m. ens. à l’end. (= 72 m.) 
76e t. : alt. 2 m. end., 2 m. ens. à l’end. (= 54 m.) 
79e t. : alt. 1 m. end., 2 m. ens. à l’end. (= 36 m.) 
81e t. : tric. tjs 2 m. ens. à l’end. (= 18 m.) 
82e t. : tric. tjs 2 m. ens. à l’end. (= 9 m.) 
Passer 2x le fil dans les 9 m. restantes et resserrer.  
Écharpe : 
Monter 57 m. plus 4 m. lis. et tric. en pt mous-
se avec lis. double en commençant par un rg 
sur l’env. À environ 200 cm de hauteur totale, 
lorsque le fil a été presque complètement uti-
lisé, dans un rg sur l’end. rab. ttes les m. en les 
tric. à l’end.  

Tailles :
Bonnet : M (tour de tête d’en-
viron 53 cm–56 cm) 
Écharpe : longueur environ 
200 cm, largeur environ 28 cm
Quantité nécessaire :
Bonnet et écharpe :  
environ 400 g col. 41 (pétro-
le-capri-turquoise-choco-cha-
meau-cappuccino-blanc)

Qualité :
Big Mamma Print (Gründl) 
100 % acrylique  
400 g / 1040 m

Niveau de difficulté :

Instructions
BIG MAMMA PRINT
Écharpe et bonnet

1 x

n° 3 ½ à 4 ½n° 3 à 4

Aiguille :
Bonnet :� Écharpe : 

Abréviations : 
alt. = alterner  
col. = coloris  
cont. = continuer  
end. = endroit  
ens. = ensemble  
env. = envers  
glis. = glisser  
lis. = lisière(s)  

m. = maille(s)  
pt = point  
rab. = rabattre  
rg(s) = rang(s)  
t. = tour(s)  
tjs = toujours  
tric. = tricoter


